Wahl-und Geschdéiftsordnung

Landesverband Berlin

&1 Allgemeines

(1) Nimmt ein Pirat gar nicht oder nicht an der gesamten Versammlung teil, so entstehen hieraus
keine riickwirkenden Rechte; insbesondere ergibt sich daraus keine Rechtfertigung fiir eine
Anfechtung von Wahlergebnissen oder Beschliissen.

(2) Amter und Befugnisse der Versammlung enden mit dem Ende der Versammlung.
(3) Das Protokoll der Versammlung, das mindestens

e gestellte Antrdige (nicht GO-Antrdge) im Wortlaut,
e Ergebnisse aller Abstimmungen (iber die Antrége (nicht GO-Antrdge) und
e das Wahlprotokoll (falls eines vorhanden ist)

zu enthalten hat, wird durch Unterschrift des Protokollfiihrers, der Versammlungsleitung und des am
Ende der Versammlung amtierenden Vorsitzenden oder dessen Stellvertreter beurkundet. Es ist den
Piraten (im Sinne der Satzung) durch Veréffentlichung im Piratenwiki binnen einer Woche nach Ende
des Parteitages zugdinglich zu machen. Innerhalb von vier Wochen nach Erstveréffentlichung kénnen
noch Fehler beseitigt und Ergdnzungen vorgenommen werden. Neufassungen sind von allen unter
§1(3) benannten Personen erneut zu beurkunden, Anderungen am Wahlprotokoll zusétzlich durch die
in §3.2(4) benannten Personen.

&2 Akkreditierung

(1) Akkreditierungspiraten sind jene Piraten, die vom Landesvorstand als solche beauftragt wurden,
oder der Landesvorstand selbst.

(2) Die Anzahl akkreditierter Piraten mit Stimmrecht ist auf Anfrage des Wabhlleiters oder des
Versammlungsleiters durch die Akkreditierungspiraten mitzuteilen. Nur Piraten, bei denen ein
Stimmrecht festgestellt wurde, werden als Piraten im Sinne dieser Geschdftsordnung bezeichnet, es
sei denn, es ist im Einzelfall ausdriicklich ein anderes bestimmt.

(3) Die Akkreditierungspiraten erstellen vor Beginn der Versammlung eine Anwesenheitsliste,
kontrollieren die Wahlberechtigung und teilen Stimmkarten aus. Dabei erhiilt jeder stimmberechtigte
Pirat zwei Stimmkarten, eine zur Signalisierung von Zustimmung und eine zur Signalisierung von
Ablehnung. Die Stimmkarten diirfen nicht an andere Personen ausgehdndigt werden und miissen bei
vorzeitigem Verlassen der Versammlung mitgenommen oder vernichtet werden. Ein Mitglied der
Partei, welches erst nach Beginn der Versammlung hinzustéf3t, hat ebenfalls das Recht akkreditiert zu
werden.



§3 Versammlungsédmter

§3.1 Versammlungsleiter

(1) Die Versammlung wird durch mindestens einen Versammlungsleiter geleitet, der zu Beginn von
dieser gewdhlt wird. Bis zu dessen Wahl fungiert der Landessvorstand als vorldufiger
Versammlungsleiter, sofern er nicht einen anderen Piraten mit dieser Aufgabe beauftragt.

(2) Dem Versammlungsleiter obliegt die Einhaltung der Tagesordnung inkl. Zeitplan. Dazu teilt er
Rederecht inkl. Redezeit zu bzw. entzieht diese, wobei eine angemessene inhaltliche Diskussion und
Beteiligung der einzelnen Piraten sichergestellt werden muss. Jedem stimmberechtigten Pirat ist auf
Verlangen eine angemessene Redezeit einzurdumen. Sind Gdste zugelassen, so kann der
Versammlungsleiter diesen ein Rederecht einrdumen, sofern es keinen Widerspruch gibt. Jeder
stimmberechtigte Pirat kann das Rederecht fiir einen Gast beantragen. {GO-Antrag auf Zulassung des
Gastredners XY}

(3) Der Versammlungsleiter kiindigt Beginn und Ende von Sitzungsunterbrechungen sowie den
Zeitpunkt der Neuaufnahme der Versammlung nach einer Vertagung an.

(4) Der Versammlungsleiter kann freiwillige Piraten dazu ernennen, ihn bei seiner Arbeit zu
unterstiitzen. Diese sind der Versammlung durch den Versammlungsleiter sofort bekannt zu machen.

(5) Der Versammlungsleiter nimmt wdhrend der Versammlung Antrdge entgegen, die er nach kurzer
Priifung auf Zulédssigkeit und Dringlichkeit der Versammlung angemessen bekannt macht. Er kann sich
hierzu der Hilfe einer Antragskommission bedienen.

(6) Grundsditzlich stellt der Versammlungsleiter die Ergebnisse von Abstimmungen fest, sofern dafiir
nicht der Wahlleiter ausdriicklich vorgesehen ist. Er kann den Wabhlleiter grundsétzlich oder fiir
konkrete Abstimmungen beauftragen, ihn bei der Feststellung von Abstimmungsergebnissen zu
unterstitzen.

(7) Werden mehrere Versammlungsleiter gewdhlt, gelten die Regelungen entsprechend. Zu einer Zeijt
ist immer nur ein gewdhlter Versammlungsleiter tdtig, ein Wechsel ist der Versammlung mit zu teilen.
Ein Versammlungsleiter ist fiir seine Tdtigkeit in der Zeit allein verantwortlich, in der er die Aufgaben
als Versammlungsleiter tatséchlich wahrnimmt. Wechsel werden im Protokoll vermerkt.



§3.2 Wahlleiter

(1) Die Versammlung wdhlt zur Durchfiihrung von Wahlen zu Amtern, die iiber das Ende der
Versammlung hinaus bestehen, sowie zur Durchfiihrung von Wahlen zur Aufstellung von
Wahlvorschldgen einen Wabhlleiter. Dieser darf nicht Kandidat bei einer Wahl sein, die er
durchzufiihren hat. Werden keine Wahlen nach Satz 1 durchgefiihrt, so kann von der Wahl eines
Wahlleiters abgesehen werden.

(2) Die Durchfiihrung umfasst

e die Ankiindigung einer Wahl,

e Hinweise auf die Modalitéten der Wahl,

e die Er6ffnung und die Beendigung der Wahl,

e das Sicherstellen der Einhaltung der Wahlordnung und Satzung, insbesondere der geheimen
Wahl.

e das Entgegennehmen der Stimmzettel,

e das Auszdhlen der Stimmen,

e Feststellung der Anzahl abgegeben, der giiltigen, der ungliltigen und der jeweils auf die
Kandidaten entfallenen Stimmen und der daraus resultierenden Wahl,

e Frage an die gewdhlten Kandidaten, ob diese jeweils ihre Amter antreten und

e Erstellung eines Wahlprotokolls.

(3) Zur Wahrung der Transparenz des Wahlvorgangs und der gegenseitigen Kontrolle ernennt der
Wahlleiter mindestens zwei weitere freiwillige Anwesende zu Wahlhelfern, die ihn in seiner Arbeit
unterstiitzen und ebenfalls nicht fiir ein Amt kandidieren diirfen, bei deren Wahl sie den Wabhlleiter
unterstiitzen. Die Versammlung kann einzelne Wahlhelfer ablehnen. {GO-Antrag auf Ablehnung des
Wahlhelfers XY}

(4) Der Wahlleiter fertigt ein Wahlprotokoll iiber alle Wahlen der Versammlung an, das von ihm selbst

und mindestens zwei Wahlhelfern zu unterschreiben und somit zu beurkunden ist. Wahlprotokoll und
Versammlungsprotokoll kénnen als ein Dokument erstellt werden.

&4 Diskussion

(1) Der Versammlungsleiter eréffnet iiber jeden Gegenstand auf der Tagesordnung die Diskussion.
Gleichartige oder verwandte Gegenstédnde kénnen jederzeit auf Beschluss gemeinsam diskutiert
werden.

(2) Wer zur Sache sprechen oder Antrdige stellen will, meldet sich beim Versammlungsleiter zur
Aufnahme in die Redeliste an, indem er sich vor einem der Saalmikrophone einreiht.

(3) Antragsteller kénnen zu Beginn der Diskussion das Wort verlangen. AufSerhalb der Redeliste kann
vom Versammlungsleiter das Wort zur direkten Erwiderung erteilt werden.

(4) Die Redeliste kann durch Beschluss (GO-Antrag) geschlossen sowie erneut eréffnet werden.

(5) Wurde der {GO-Antrag auf automatisches Schliessen von Redelisten} beschlossen, so verkiindet

der Versammlungsleiter die Schliessung der Redeliste, nachdem der erste Redner auf der Liste seine
Ausfiihrungen beendet hat. Die Redeliste kann auch in diesem Fall durch Beschluss erneut eréffnet

werden.



(6) Die Versammlung kann die Redezeit der Redebeitrdge begrenzen. {GO-Antrag auf Begrenzung der
Redezeit}. Uberschreitet eine Rednerin oder ein Redner die Redezeit, so wird ihr oder ihm durch den
Versammlungsleiter nach einmaliger Mahnung das Wort entzogen.

&5 Kandidatur

(1) Fiir die Wahlen kann sich jeder Pirat aufstellen oder aufstellen lassen, sofern dem nicht Gesetze
oder die Satzung entgegenstehen.

(2) Der Wahlleiter ruft vor der Wahl zur Kandidatenaufstellung auf, und gibt den Kandidaten Zeit sich
zu melden.

(3) Vor der SchliefSung der Kandidatenaufstellung ist diese vom Wabhlleiter bekannt zu geben.
Daraufhin ist ein letzter Aufruf zu starten. Meldet sich innerhalb angemessener Zeit kein neuer

Kandidat, so wird die Liste geschlossen.

(4) Wurde die Kandidatenliste geschlossen, so kann sich kein Pirat mehr aufstellen oder seine
Kandidatur zuriickziehen.

$6 Wahlordnung

(1) Alle Abstimmungen und Wahlen finden mit relativer und einfacher Mehrheit und grundsdtzlich
Offentlich statt, sofern nicht die Satzung oder ein Gesetz, oder der Parteitag anderes bestimmt.

(2) Jeder Stimmberechtigte kann eine geheime Abstimmung beantragen {GO-Antrag auf geheime
Abstimmung}. Abweichend hiervon wird liber Geschdftsordnungsantrédge immer éffentlich
abgestimmt. In den Fdllen, wo eine geheime Personenwahl nicht von der Satzung oder dem Gesetz
vorgeschrieben ist, kann jeder Stimmberechtigte eine geheime Wahl fordern. {GO-Antrag auf
geheime Wahl} Uber den GO-Antrag auf geheime Wahl wird nicht abgestimmt, ihm ist immer
stattzugeben.

(3) Wird geheim gewdhlt, so wird der Versammlung nach Abschluf3 der Auszdhlung das vollstindige
Ergebnis der Wahl oder Abstimmung durch den Wabhlleiter mitgeteilt. Dieses besteht aus der Anzahl!
der Stimmberechtigten fiir diese Wahl oder Abstimmung, die Anzahl der ungiiltigen Stimmen und
Enthaltungen und die Anzahl der auf jede mégliche Option entfallenen Stimmen.

(4) Alle Piraten, insbesondere jedoch die Wahlhelfer, sind verpflichtet, Vorkommnisse, die die
Rechtmdfigkeit der Wahl oder Abstimmung in Frage stellen, sofort dem Wabhlleiter bekannt zu
machen, der unverziiglich die Versammlung dariiber in Kenntnis zu setzen hat.

(5) Auf Verlangen der Versammlung findet eine Wiederholung der Wahl oder Abstimmung statt. {GO-
Antrag auf Wiederholung der Wahl/Abstimmung}



&7 Abstimmungen

§7.1 Abstimmungen iiber Geschdiiftsordnungsantréige

(1) Uber Geschdftsordnungsantrige wird durch Zeigen einer von beiden Stimmkarten abgestimmt.

(2) Die Mehrheitsverhdltnisse werden grundsdtzlich nach Augenmaf3 des Versammlungsleiters
festgestellt, bei unklaren Verhdltnissen oder auf Antrag der Versammlung erfolgt eine genaue
Auszéhlung. {GO-Antrag auf Auszdhlung}

(3) Bei einer Auszédhlung wird nur die Zahl der Ja- und Nein-Stimmen ermittelt. Die Zahl der
abgegebenen Stimmen ergibt sich aus der Summe der Ja- und Nein Stimmen. Die Zahl der
Enthaltungen ist die Differenz aus der Zahl der akkreditierten Piraten und der Zahl der abgegebenen
Stimmen. Die Grundgesamtheit fiir Mehrheiten ist die Zahl der abgegebenen Stimmen, wenn die
Satzung keine andere Grundgesamtheit vorsieht.

§7.2 Abstimmungen iiber allgemeine Antréige

(1) Bei einer geheimen Abstimmung wird mit einem nummerierten Stimmzettel gewdhlt. Die Nummer
wird durch den Wahlleiter bekannt gegeben. Auf dem Stimmzettel befinden sich folgende Felder zum
Ankreuzen:

e JA
e NEIN

Stimmzettel, bei denen beide Felder oder keines von beiden angekreuzt ist oder der Wille des
wdhlenden nicht ausdriicklich erkennbar ist, sind nach Mafsgabe des Wahlleiters ungiiltig und zéhlen
als Enthaltung. Es gelten die Regeln aus §7.1(3).

(2) Bei einer offenen Abstimmung gelten die Regeln aus §7.1 [Abstimmungen (iber
Geschdftsordnungsantrdge] entsprechend.

(3) Gibt es zwei Antrdige, die sich gegenseitig ausschliessen, so wird zuvor in einer Stichwahl ermittelt,
welcher Antrag ausscheidet und welcher einzig zur Abstimmung stehen soll. “Ja”-Stimmen zdhlen fiir
den ersten Antrag, “Nein”Stimmen fiir den zweiten Antrag. Der Antrag mit weniger Stimmen gilt als
abgelehnt und scheidet aus. Bei Stimmengleichheit wird die Abstimmung wiederholt, bei erneuter
Stimmengleichheit entscheidet das Los. Uber den siegreichen Antrag wird dann nach §7.1 oder
§7.2(1) abgestimmt.

(4) Gibt es drei oder mehr Antrége, die sich gegenseitig ausschliefSen, so wird mittels Wahl durch
Zustimmung (Aproval Voting) die Zahl der Antrdge zundichst auf zwei reduziert. Dabei werde alle
konkurrierenden Antrdge zur Wahl gestellt und nur die Zahl der Ja-Stimmen fiir jeden Antrag gezéhlt,
wobei jeder Berechtigte beliebig vielen Antrédgen zustimmen kann. Die Wahl erfolgt nur auf Antrag
geheim. Die zwei Antrédge mit den hchsten Stimmanteilen werden nach §7.2(3) weiter behandelt. Bei
Stimmengleichheit an der Schwelle wird unter Ausschluss der sicher weiterkommenden und sicher
auszuschlieflenden Antrége das Verfahren nach §7.2(3) oder §7.2(4) erneut angewandt, bei
wiederholter Stimmengleichheit entscheidet das Los.

(5) Nach §7.2(3) und$§ 7.2(4) ausgeschiedene Antrdge diirfen nicht erneut einzeln zur Abstimmung
gestellt werden.



§7.3 Abstimmungen iiber_Anderung der Satzung oder des Parteiprogrammes

(1) Es gelten die Regelungen aus §7.2 [Abstimmungen (ber allgemeine Antrdge] entsprechend.

&8 Wahlen

(1) Ein Kandidat wird mit der Mehrheit der sich nicht enthaltenden Abstimmenden gewdhlt, sofern
keine andere Regelung vorliegt.

(2) Getrennte Wahlgéinge sind zugelassen, sofern keine andere Regelung vorliegt. {GO-Antrag auf
getrennte Wahlgdnge}

(3) Werden getrennte Wahlgéinge durchgefiihrt, bestimmt der Wabhlleiter die

Abstimmungsreihenfolge. Die Versammlung kann eine davon abweichende Reihenfolge bestimmen.
{GO-Antrag auf Anderung der Reihenfolge der Wahlgéinge}

$8.1 Wahlen zu Versammlungsémtern

(1) Versammlungsédmter sind das Amt des Versammlungsleiters, des Wahlleiters und des
Protokollfiihrers.

(2) Es wird grundsdtzlich entsprechend der Regelungen aus §7.2 [Abstimmungen (iber allgemeine
Antrége] gewdhlt.

(3) Stehen mindestens zwei Kandidaten fiir die Wahl zu einem Amt zur Verfiigung, und erhalten beide

die erforderliche Mehrheit, so ist Wahlsieger derjenige, der die meisten Stimmen auf sich vereinigt
hat.

§8.2 Wahlen zu sonstigen Parteitagsémtern

(1) Parteitagsdmter sind diejenigen Amter, die nicht der Durchfiihrung der Versammlung dienen.
Darunter fallen beispielsweise die Rechnungspriifer.

(2) Vor Beginn der éffentlichen Wahl hat der Wahlleiter die Versammlung zu befragen, ob eine
geheime Abstimmung erwilinscht ist.

(3) Im Ubrigen gelten die Regelungen aus §8.1 [Wahlen zu Versammlungsémtern].



$8.3 Wahlen zu Vorstand und Schiedsgericht

(1) Die Wahl der Vorstandsmitglieder und des Schiedsgerichts ist geheim.

(2) Als Wahlverfahren wird das Approval-Voting-Verfahren angewendet: Jedes stimmberechtigte
Mitglied darf beliebig viele Stimmen abgeben, jedoch maximal eine Stimme fiir einen Kandidaten.
Gewdhlt ist der Kandidat, welcher die meisten Stimmen erhdilt.

(3) Haben zwei oder mehrere Kandidaten fiir einen zu besetzendes Amt exakt die gleiche (héchste)
Stimmenanzahl, wird unter diesen Kandidaten ein weiterer Wahlgang gemdfs §8.3.2 durchgefiihrt.
Steht danach immer noch kein Sieger fest, wird per Los entschieden.

(4) Miissen gemdf Satzung mehrere gleichnamige Amter der Anzahl N besetzt werden (z.B. Beisitzer),
erfolgt dies in einem Wahlgang. Jedes stimmberechtigte Mitglied darf beliebig viele Stimmen
abgeben, jedoch maximal eine Stimme fiir einen Kandidaten. Gewdhlt sind die N Kandidaten mit den
héchsten Stimmenanteilen. Bei Stimmgleichstand an der Schwelle wird eine Stichwahl durchgefiihrt,
danach entscheidet das Los.

(5) Gibt es nur einen Kandidaten, so wird mit "ja" oder "nein" abgestimmt. Der Kandidat ist gewdhlt,
falls mehr "ja" als "nein"- Stimmen abgegeben wurden.

(6) Wird der Kandidat bei §8.3.5 abgelehnt oder stehen fiir ein Amt gar keine Kandidaten zur
Verfiigung, muss ein Kandidat gefunden werden, der als alleiniger Kandidat mehr "ja" als "nein"-
Stimmen bekommt bzw. sich gegen einen alternativen Kandidaten im Verfahren gemdf3 §8.3.2
durchsetzt.

§8.4 Aufstellung von Wahlvorschlégen

(1) Wahlen zur Aufstellung von Wahlvorschldgen sind geheim.

(2) Uber Verfahren zur Aufstellung von Wahlkreisvorschldgen (Direktkandidaten) entscheiden die
jeweiligen Gebietsversammlungen.

(3) Listen werden mittels eines Préferenzwahlverfahrens in einem Wahlgang aufgestellt. Hierbei
stehen die Kandidaten einzeln zur Wahl. Jeder Kandidat muss einzeln abgelehnt werden kénnen.

(4) Weitere Regeln und Durchfiihrungsbestimmungen zur Prdferenzwahl finden sich in Anlage A zur
Wahlordnung.

(5) Gebietsversammlungen kénnen abweichende Wahlverfahren zur Listenaufstellung beschliefsen.



89 Antrdge

$9.1 allgemeine Antréige an die Versammlung

(1) Der Antragsteller hat das Recht, seinen Antrag in kompakter Rede vorzustellen. Einer geringen
Anzahl an Wortmeldungen, die keine inhaltliche Wiederholung darstellen, ist ebenfalls angemessene
Redezeit zu gewdhren.

§9.2 Antréige auf Anderung der Satzung

(1) Es gelten die Regelungen aus §9.1 [allgemeine Antréige an die Versammlung] entsprechend.

§9.3 Antriige auf Anderung des Programms

(1) Es gelten die Regelungen aus §9.1 [allgemeine Antréiige an die Versammlung] entsprechend.



§9.4 Antréige zur Geschdiiftsordnung

(1) Jeder Pirat kann jederzeit durch Heben beider Héinde das Vorhaben anzeigen, einen Antrag zur
Geschdftsordnung stellen zu wollen. Solch einer Wortmeldung ist nach der aktuellen Wortmeldung
Vorrang zu geben.

(2) Wurde ein Antrag gestellt, so kann jeder Pirat entsprechend Abs. 1 einen Alternativantrag stellen.
{GO-Antrag auf Alternativantrag} Andere Antrdge sind bis zum Beschluss iiber den Antrag oder
dessen Riickziehung nicht zuldssig.

(3) Jeder Pirat kann daraufhin eine Fiir- oder Gegenrede fiir einen Antrag halten.

(4) Unterbleibt eine Gegenrede und wurde kein Alternativantrag gestellt, so ist der Antrag
angenommen. Gibt es mindestens eine Gegenrede oder gibt es mindestens einen Alternativantrag, so
wird (iber den Antrag bzw. die Antréige abgestimmt. In letzteren Fall gilt § [Wahlen zu

Versammlungsdmtern] Abs 2 entsprechend.

(5) Es sind nur solche Antrdge als Geschdftsordnungsantrége zuldssig, die in dieser Geschdftsordnung
folgendermafSen gekennzeichnet sind: {GO-Antrag ...}.

Zulédissige Geschdftsordnungsantréige sind:

e {GO-Antrag auf Alternativantrag}

e {GO-Antrag auf Schlief3en der Redeliste}

e {GO-Antrag auf Wiedereréffnung der Redeliste}

e {GO-Antrag auf automatisches Schliefsen von Redelisten}

e {GO-Antrag auf Aufhebung des automatisches Schliefsens von Redelisten}
e {GO-Antrag auf Anderung der Tagesordnung}

e {GO-Antrag auf Anderung der Geschdftsordnung}

e {GO-Antrag auf Einholung eines Meinungsbildes}

e {GO-Antrag auf Vertagung der Sitzung}

e {GO-Antrag auf Unterbrechung der Sitzung}

e {GO-Antrag auf Begrenzung der Redezeit}

e {GO-Antrag auf getrennte Wahlgdnge}

e {GO-Antrag auf Anderung der Reihenfolge der Wahlginge}
e {GO-Antrag auf Auszdhlung}

e {GO-Antrag auf Wiederholung der Wahl/Abstimmung}

e {GO-Antrag auf geheime Abstimmung}

e {GO-Antrag auf geheime Wahl}

e {GO-Antrag auf Ablehnung des Wahlhelfers XY}

e {GO-Antrag auf Zulassung des Gastredners XY}

e {GO-Antrag auf Ponytime}

Erkldrungen zu den jeweiligen GO-Antrdgen auf den folgenden Seiten.



§9.5 Antraq auf SchliefSen der Rednerliste

(1) Jeder Pirat kann einen Antrag auf SchliefSen der Redeliste stellen. {GO-Antrag auf SchliefSen der
Redeliste}

(2) Der Antragsteller
e darf sich selbst bisher nicht an der Diskussion zum aktuellen Thema beteiligt haben,
e darf sich nicht auf die Redeliste stellen lassen und

e darf sich zum Thema auch dann nicht mehr éufsern, wenn der GO-Antrag abgelehnt wird.

(3) Wurde ein Antrag auf SchliefSen der Redeliste angenommen, so miissen sich alle Redner
unverziiglich melden.

$9.6 Antrag auf automatisches Schliefen von Redelisten

(1) Jeder Pirat kann einen Antrag auf automatisches SchliefSen der Redeliste stellen. {GO-Antrag auf
automatisches SchliefSen der Redeliste}

(2) Wurde der {GO-Antrag auf automatisches SchliefSen von Redelisten} beschlossen, so verkiindet der
Versammlungsleiter selbsttdtig die SchlieSung der Redeliste, nachdem der erste Redner auf der Liste

seine Ausfiihrungen beendet hat.

(3) Das automatische SchliefSen von Redelisten wird so lange durchgefiihrt, bis einem {GO-Antrag auf
Aufhebung des automatisches SchliefSens von Redelisten} stattgegeben wird.

§9.7 Antraq auf Wiedereréffnunq der Redeliste

(1) Jeder Pirat kann einen Antrag auf Wiedereréffnung der Redeliste stellen. {GO-Antrag auf
Wiedereréffnung der Redeliste}

(2) Ein Antrag auf Wiedereréffnung der Redeliste darf erst gestellt werden, wenn alle Redner auf der
Redeliste sich gedufSert haben.

§9.8 Antraq auf Anderung der Tagesordnung

(1) Eine Anderung der Tagesordnung kann sein

e das Hinzufiigen eines Punktes,

e das Entfernen eines Punktes,

e das Heraustrennen eines Punktes aus einem anderen Punkt der Tagesordnung,

e das Andern der Reihenfolge von Punkten. {GO-Antrag auf Anderung der Tagesordnung}

§9.9 Antraq auf Anderung der Geschiiftsordnung

(1) Eine Anderung der Geschdftsordnung muss die Anderungen im Wortlaut auffiihren. {GO-Antrag
auf Anderung der Geschdftsordnung}



§9.10 Antrag auf Einholung eines Meinungsbildes

(1) Jeder Pirat hat das Recht, ein Meinungsbild einzufordern. {GO-Antrag auf Einholung eines
Meinungsbildes} §9.4[Antrdge zur Geschdftsordnung] Abs. 2 bis 4 finden keine Anwendung, iiber den
GO-Antrag wird nicht abgestimmt.

(2) Der Antragsteller formuliert eine Frage, woraufhin die anderen Piraten Bedenken gegen das
Meinungsbild dufSern kénnen, bevor eine Abstimmung durchgefiihrt wird.

(3) Die Abstimmung wird auch bei engen Ergebnis nicht ausgezéhlt. Im Ubrigen richtet sich die
Abstimmung nach §7.1 [Abstimmungen (iber Geschdftsordnungsantrdge].

$€9.11 Antrag auf Vertaqung der Sitzung

(1) Der Antrag muss den gewiinschten Zeitpunkt (Tag und Uhrzeit) der Fortsetzung enthalten. {GO-
Antrag auf Vertagung der Sitzung}

§9.12 Antrag auf Unterbrechung der Sitzung

(1) Der Antrag muf die gewiinschte Dauer (in Minuten) enthalten. {GO-Antrag auf Unterbrechung der
Sitzung}

§9.13 Antrag auf Begrenzung der Redezeit

(1) Der Antrag muf3 die gewiinschte maximale Dauer (in Sekunden) zukiinftiger Redebeitréige
enthalten und die Angabe machen, wie lange diese Beschréinkung gelten soll (z.B. bis zur
Beschlussfassung liber oder Vertagung des aktuellen Antrages). {GO-Antrag auf Begrenzung der
Redezeit}

(2) Die zuldssige Untergrenze betrdgt 20 Sekunden.

(3) Der Antrag kann auch genutzt werden, um die eine eine Erhéhung der Redezeit zu beantragen.

(4) Die Begrenzung gilt auch fiir direkte Erwiderungen ausserhalb der Redeliste nach §4(3).

$9.14 Antraq auf Ponytime

(1) Eine von der Versammlungsleitung als passend empfundene Folge der Serie "My Little Pony:
Friendship is Magic" wird abgespielt. {GO-Antrag auf Ponytime}



810 Giiltigkeitsdauer

(1) Diese Geschdiftsordnung behdilt ihre Giiltigkeit fiir folgende Landesparteitage, bis sie durch eine
neue Geschdftsordnung ersetzt wird.

Anlage A

Die Begriffe Kandidat und Antrag werden im Folgenden synonym verwendet. An die Stelle von
Kandidaten kénnen andere Arten von Wahloptionen treten.

Stimmzettel

Jeder Stimmberechtigte erhdlt einen Stimmzettel auf dem er/sie jeden Kandidaten bzw. Antrag in eine
von drei Kategorien einordnet:

e Zustimmung: Ja
e Zustimmung: Enthaltung
e Zustimmung: Nein

Kandidaten, die auf dem Stimmzettel beziiglich der Zustimmung mit Ja oder in der Ablehnung mit
Nein bewertet werden, sind aufserdem vom Wdhler auf dem Stimmzettel in eine persénliche
Prdferenzreihenfolge zu bringen. Hierzu sieht der Stimmzettel fiir die Kandidaten, die mit
»Zustimmung: Ja“ oder Ablehnung "Nein" markiert wurden eine Reihe an Prdferenzstufen vor. Jeder
Kandidat kann durch ein Kreuz auf eine solche Stufe gestellt werden. Hierbei ist es méglich, mehrere
Kandidaten mit gleicher Préferenz zu markieren, also mehrere Kandidaten auf die gleiche Stufe der
Prdferenzreihenfolge zu stellen, wodurch der Wihler zum Ausdruck bringt, dass er bezliglich dieser
Kandidaten untereinander keine Priferenzen hat.

Zur Vereinfachung der Stimmzettel werden die unterschiedlichen Prdferenzstufen im Bereich
LZustimmung: Ja“ oder Ablehnung "Nein" auf eine Anzahl von 10 beschrénkt. Gemeinsam mit
Enthaltungen ergeben sich 21 Préferenzstufen auf dem Stimmzettel.

Auszédhlung

Kandidaten, die beziiglich der Frage der Zustimmung nicht mehr Ja- als Nein- Stimmen auf sich
vereinigen kénnen, scheiden aus und finden im nachfolgend beschriebenen Prozess keine
Beriicksichtigung mehr. Fiir die iibrigen Kandidaten wird auf Basis der abgegebenen Stimmzettel
mittels der im Folgenden beschriebenen Schulze-Methode ein Wahlgewinner bzw. eine Reihenfolge
von Gewinnern ermittelt:

Jeder Kandidat wird mit jedem anderen Kandidaten verglichen und es wird fiir jeden Kandidaten
ausgezdhlt, wieviele Wéhler entsprechend ihrer Angaben auf den Stimmzetteln den einen Kandidaten
dem jeweils anderen Kandidaten vorziehen. Kandidaten, die beziiglich der Frage der Zustimmung eine
Ja-Stimme erhalten haben, gelten hierbei als prdferiert gegeniiber Kandidaten, bei denen die Frage
der Zustimmung mit Nein oder Enthaltung beantwortet wurde. Weiterhin gelten Kandidaten, die
beziiglich der Frage der Zustimmung eine Enthaltung erhalten haben, als prdferiert gegeniiber
Kandidaten, bei denen die Frage der Zustimmung mit Nein beantwortet wurde. Ansonsten
entscheidet die vom Wdhler vorgegebene Prdferenzreihenfolge.

Definition: Ein Kandidat A kann einen anderen Kandidaten B mit einem Gewicht von n schlagen, wenn
sich eine Abfolge von insgesamt mindestens zwei Kandidaten konstruieren ldsst, die mit Kandidat A



beginnt und mit Kandidat B endet, bei der fiir alle Paare direkt aufeinanderfolgender Kandidaten
dieser Abfolge der jeweils eine Kandidat gegentiber seinem Nachfolger von einer einfachen Mehrheit,
mindestens jedoch von n Wdhlern, bevorzugt wird. Eine einfache Mehrheit ist dann gegeben, wenn
mehr Wéhler den einen Kandidaten gegeniiber seinem Nachfolger bevorzugen, als es umgekehrt der
Fall ist.

1. Es wird fiir jedes Kandidatenpaar X und Y ermittelt, wie das gréfStmégliche Gewicht ist, mit
dem ein Kandidat X nach obenstehender Definition den Kandidaten Y schlagen kann. Hierzu
miissen alle der obenstehenden Definition geniigenden Abfolgen von Kandidaten
beriicksichtigt werden. Gibt es keine solche Abfolge wird jeweils ein gréfstmégliches Gewicht
von Null (0) angenommen.

2. Ein Kandidat X ist dann Gewinner der Wahl, wenn fiir jeden anderen Kandidaten Y das
gréfstmaégliche Gewicht, mit dem der Kandidat X den Kandidaten Y schlagen kann, gréfier als
das gréfitmdégliche oder gleich dem gréfStméglichen Gewicht ist, mit dem der Kandididat Y
den Kandidaten X schlagen kann.

3. Gibt es mehrere Gewinner, findet eine Stichwahl statt.

Im Falle der Ermittlung mehrerer Gewinner, die in eine Reihenfolge zu bringen sind, wird Schritt 2
unter Ausnahme der bisherigen Gewinner wiederholt, um die weiteren Plétze zu besetzen.
Gleichplatzierte Kandidaten werden im Anschluss an die Auszdhlung mittels einer Stichwahl
untereinander in eine Reihenfolge gebracht.

Stichwahlen werden als Wahl durch Zustimmung durchgefiihrt. Es werden hierbei nur Zustimmungen
gezdhlt und der Kandidat mit den meisten Stimmen gewinnt bzw. wird erstplatziert. Sind mehrere
Kandidaten in eine Reihenfolge zu bringen, entscheidet die Anzahl der Zustimmungen (iber die
Reihenfolge der Kandidaten. Ergibt die Stichwahl einen Gleichstand, dann entscheidet das Los.
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